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Planificagdo da disciplina de Artes Visuais = 2° ciclo

Competéncias transversais

» Motivacao » Tomada de decisédo

> Persisténcia » Pensamento criativo, reflexivo e critico

» Assertividade » Gestdo de Tempo

> Autoconfianca » Relacionamento interpessoal

» Iniciativa » Trabalho em Equipa

» Capacidade para ouvir e questionar » Respeito por opinides divergentes e culturas diferentes
Periodo Dominios/Atividades

Apropriacéo e Reflex&@o

—Refletir sobre as manifestagdes culturais do patrimonio local e global (obras e artefactos de arte —
pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia; instalacdo, banda desenhada,
design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas);

—Dominar os conceitos de plano, ritmo, enquadramento, espaco, estrutura, luz-cor, entre outros -

1° Periodo | em diferentes contextos e modalidades de expressivas: pintura, escultura, desenho, design,
fotografia, cinema, video, banda desenhada;

—Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicacdo de massas, capazes de
veicular diferentes significados (econdmicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre
outros);

—Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos, tendo como referéncia
os saberes da Histdria da Arte (estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas;

Interpretacdo e Comunicacao

—Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicacdo visual (espaco, volume,
cor, luz, forma, movimento, estrutura, forma, ritmo; entre outros) nos processos de contemplagado
e de fruicdo do mundo;

20 periodo |—Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos
artisticos;

—Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificagao ou desmistificagao
do real; - Interrogar os processos artisticos para a compreensao da arte contemporanea;

—Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdao do mundo;
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3° Periodo

Experimentacéo e criacdo

—Experimentar, individualmente ou em grupo, diversos materiais e suportes - analdgicos e digitais
- nas suas producdes, para a concretizacdo de ideias e de tematicas;

—Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas composicdes plasticas;

—Manifestar expressividade nos seus trabalhos através da selecdo de materiais, suportes, técnicas,
conceitos, tematicas e intencionalidades;

—Justificar a intencionalidade das suas composicdes, recorrendo a critérios de ordem estética

(vivéncias, experiéncias e conhecimentos);

—Organizar exposicoes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais - individuais ou de grupo,

selecionando trabalhos tendo por base os processos de andlise, sintese e comparagdo, que

conjugam as no¢des de composicdo e de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto;

—Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvem a

pesquisa, investigacao e experimentacgao.




